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Raw 00 es una nova proposta del Col-lectiu Anatomic que investiga en el ambit
de nous conceptes i generes escenics, en mestissatge amb les noves tecnologies.
Al Marc del 2005, despres d’estrenar Rotten (espectacle que es va presentar el 17
de Febrer del 2005 en el Mercat de les Flors), el Col-lectiu Anatomic es va proposar
de investigar en nous formats escenics. En aquet sentit, Rotten va ser una aportacio

perque, si mai podriem dir que esta fora de lo teatral, si que dintre de aquest ambit
te un format molt innovador.

Durant aquest mes de Marc ja es va parlar amb Luisa Salas (tecnica del ICAC)
sobre la idea de comencar a investigar per idear en un format que estaria entre
el concert de musica rock i la performance (en el seu sentit mes classic).

Ella va comentar que I'hi semblava molt interessant la idea i que existia una linea
de ajudes concretament per aquest labor. En aquella epoca, la idea estava en un
estat molt embrionari i no semblava oportu presentar-la. En qualsevol dels casos,
tots els membres del Col-lectiu van seguir treballant i realitzant aquesta investigacio
pel seu compte.

En aquest moments creiem que el projecto esta en el punt optim per ser produit.
Ja esta realitzada, tota la part de investigacio a nivell del que significa el format i
ja s’han realitzat assaigs en public per veure la seva reaccio.
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Col-lectiu Anatomic es una plataforma de investigacié dedicada a la
creacido de noves eines per donar suport a sistemes multiméedia
complexes.

Neix de la necessitat de interrelacionar disciplines tant artistiqgues com
tecnigues pero sumant creativitats comunes i no subordinant unes a
las altres. Un terreny de investigacio comu portat en dos fronts
simultaniament i de manera casi indissociable.

Anatomic esta format per diferents perfils; enginyers informatics,
enginyers multimédia, creatius multimedia, grafistes, dissenyadors i
videocreadors. Tots ells amb inquietuds sobre el software existent en
el mercat per la barreja de medis i amb llarga trajectoria en el mon de
desenvolupament visual. La carencia en el mercat de una eina mes
funcional, basada en la modularitat de sistemes oberts va donar com
a consequencia el desenvolupament de un nou software. ROTTEN va
ser la primera experiéncia en la que es va incorpora amb exit aquest
tipus de control multimédia.

En la part escenica el col-lectiu compte amb la ajuda de Semolina Tomic
del L’antic teatre i Lidia Gonzalez de la companya Amaranto.
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Al Febrer del 2005 es va estrenar Rotten en el Mercat de les Flors. Aquest espectacle
va tenir una gran acollida per part dels medis (veure el dossier de premsa adjunt).
La escena final (un petit concert), va quedar pels creatius amb un mal gust de
boca. Les eines s’havien aconseguit desenvolupar pero no la posta en escena ni
la musicalitat en si. Per aquesta rad el seglient objectiu va se desenvolupar un
event que treballés sobre aguest nou suport tecnic per poder aconseguir un resultat
optim en comparacié amb les conclusions teoriques que nosaltres mateixos vam
establir.

En aquest cas el col-lectiu es va plantejar anar una mica mes lluny i entrar en la
creacio de nous instruments relacionats amb el cos huma de manera molt singular
tan per la manera fisica en la que es relacionen amb els diferents elements com
en el propi fet fisic en si.

En aquest moments les interficies estan mes desenvolupades que en Rotten ja
gue a demes de las PDA's existeix un nou desenvolupament de visio6 artificial que
utilitzarem en un dels temes de RAW 00.
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Una de las raons per la que el col-lectiu aposta de manera mes integrada
es en la generacié de nous formats. Per fi em trobat un formato que creiem que
funciona (por las probes ja realitzades) i funcionara en el futur. La veritat es que
el formato actual fa que Raw 00 cap en una cabina d’avio i nomes cal desplacar
a guatre persones per representar-lo. Quan el espectacle estigui acabat i totalment
produit, la carga no augmentara de manera molt significativa. Es un element molt
important per nosaltres, ja que cada dia ens adonem de que el nostre treball té una
acceptacio mes important en els mercats internacionals que en els del propi estat

Espanyol o del pais Catala. Amb Rotten ha estat aixi i suposem que amb Raw
inclis la acceptacido sera mes gran per la seva facilitat a transportar-lo.

Noves interficies multimedia musicals

Totes les interficies descrites a continuacié pretenen donar un concepte psicologic
del moviment del cos. Estan pensades per ampliar petits moviments i amplificar
el seu potencial psicologic a través de la tecnologia.

Interficies Fisiques:
El equip tecnic del col-lectiu esta desenvolupant una nova linea de interficies que

convertiran objectes comuns o situacions en interficies musicals i gestores de
continguts audiovisual. Aquestes interficies poden se tan fisiques com virtuals
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gracies al sistema de visio artificial que s’esta desenvolupant dins del col-lectiu. La
nostra intencio es fabricar un escenari totalment integrat amb el sistema de control
de tal manera que podrem fer significativa qualsevol de las accions que realitzin
els performers.

- Sensors facials:

Per altre banda volem abordar una altre linea, la creacio de interficies facials que
permetran al guitarrista de Raw 00 fer distorsiones dels seus sons a traves de
moviments facials ( barbeta, parpelles, celles...). Per tal fi desenvoluparem un
sistema com els que utilitza el cine per la animacié meca tronica dels personatges
en pel-licules com Alien, etc...

- Visio artificial ocular
Un altre dels instruments que pretenem desenvolupar es un instrumento musical
ocular. El sistema de visio artificial que tenim esta pensat per detectar canvis de
moviment i esta molt a prop de poder seguir trakking de colores. D’aquesta manera
podrem seguir de la pupila del ull i generar distorsions tipus “slider” amb el moviment
del ull.
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- posicionament del cap
Dins d’aquesta gama de noves interficies a desenvolupar també tenim previst
una interficie que recollira els moviments del coll i poder dons aprofitar els
rangs que es generin a través dels sensors de lectura de moviments. Amb
aquestes dades podrem realitzar sintesis de realitat augmentada en temps
real.
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Situacio 1 — Concert de guitarra

Concert nomes de guitarra. Pantalles en blanc. S’encenen i se apaguen paulatinament.
Actualment les pantalles falta la sincronia de lluminositat amb el moviment del
guitarrista. Aquesta sincronia es reforcara amb tires de leds que informaran del
rang de la intensitat. Es necessari fer un modul de analisis del so que informi el
sistema Iglooo , el software que nosaltres desenvolupem i amb el que realitzem
tots els treballs.
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Situacio 2 — Realitat augmentada

En aguest moments s’ha preparat un modul de realitat augmentada que nomes
treballa amb una sola camera. La idea es ampliar aquest modul a dos o tres
cameres per poder generar una imatge de sintesis de video a temps real amb tres
fonts i una Unica sortida (Seria a la imatge de video lo que el cubisme es a la
pintura). Tota aquesta part esta preparada per una imatge, pero no per més i es
un dels treballs de desenvolupament mes interessants que falta abordar en el
projecte.
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Situacié 3 — Concert de PDA’s

Dintre de la estructura de tot el concert pesariem per un duo de PDAs. En Rotten
no es va terminar de mostrar la eficacia de aquesta interficie. Per aixo, en Raw 00
I’hi volem dedicar un espai protagonista en el que es pogui escoltar veritables
temes musicals generats amb aquest tipus de tecnologia.
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Situacio 4 - Sistema de visio artificial (deteccio
de moviment)

En aquesta part del concert utilitzarem com a instrument un sistema de visio artificial
actualment en desenvolupament. El performer es posa davant de una camera i la
camera detecta el seu moviment. Amb el sistema fem un analisis de la imatge i la
utilitzem per generar sons. Es a dir, si el moviment es detecta en la cantonada
dreta de la imatge sonara de una manera i si es detecta en la cantonada esquerra
sonara de un altra. El mateix succeeix amb la part inferior o superior de la imatge
captada per la camera. Amb un simple analisis de la imatge recollida per una
camera tindrem un joystick per generar sons. Aquest sistema esta provat i es molt
efica¢ a nivell escenic. Ara queda generar temes i ampliar-lo a dos usuaris amb
dos cameres. Podriem dir que esta en estat embrionari como el sistema de PDA’s
en Rotten.
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Situacio 5— Concert de guitarra + realitat augmentada ocular

Una de les parts mes interessants del projecte es la de generar unes interficies
gue poden detectar petits moviments i augmentar la seva transcendencia de forma
psicologica.

Tindrem que realitzar un sistema de trakking de color a traves de un sistema de
visio artificial. El guitarrista amb unes lentilles de color blanc podra a les hores, a
través dels moviments de la seva pupil-la generar efectes sobre el so de la guitarra.
Aquesta interficie sera ampliada per sensors que detectin el moviment de la barbeta

| del coll. Podrem dons atacar el espectre musical per les accions i moviments del
music de moltes maneres.
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Situacié 6 — Concert final

El final del concert pretén ser una versio integrada de tot el discurs multimedia ofert
en les diferents parts. Aquesta es una feina que requereix molt de temps d’assaig.
Despres de la experiéncia de Rotten ens vam adonar que al crear una interficie
nova, es necessita un temps per poder entendre-la i treure-li tot el seu potencial.
En aquest caso creiem que s’haura de fer un gran esfor¢ per poder integrar tot el
sistema de manera conjunta i dinamica.
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Pla de treball

PRIMERA FASE (Marc - Maig 2005): DISSENY

. Creativitat
. Creacio de la infografia.

ll-lustracié del fons.

Creacio i preparacio de imatges.

Esquemes de animacio
. Preparacio documental i grafica del projecte.

Presentacio del projecte a productors, patrocinadors

| ajudes institucionals. Viatges i despeses de representacio
SEGONA FASE (Juliol - Setembre 2005): PRODUCCIO
1. Software

Testeig del software
2. Disseny de la escenografia
3. Adquisici6 del material tecnic.
Sensors
Ordenadores
PDA
ControlBox Dmx
Motores

TERCERA FASE (Setembre - Novembre 2005) : PRODUCCIO AUDIOVISUAL

1. Realitzacio de la escenografia
i del attrezzo

2. Treball de creaci6é audiovisual.
[l-lustracid, animacio, edicid de video,
Postproduccio de video
Tasques multimedia

3. Retocs de software

CUARTA FASE (Novembre - Desembre 2004) ASSAJOS TECNICOS

1. Assajos amb actors durant tots els dies. Proves técniques del sistema dos mese
+ lloguer del local d’assaig

2. Preparaci6 de la gira

3. Disseny de llums + assaig il-luminador

4. Disseny i realitzaci6 del vestuari

QUINTA FASE (Gener 2006) Estrena a L'antic Teatre (tot el mes)
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3. Retoques de software 3000

Pressupost

CUARTA FASE (Novembre - Desembre 2005) ASSAJOS TECNICS

PRIMERA FASE (Mar¢ - Maig 2005): DISSENY 1. Assajos amb actors durant tot els dies.

Proves técniques del sistema: dos meses + lloguer del local d’assaig 24000
1.Creatividad
2.Creacion de infografia.
Il-lustracio de fondos. 2. Preparacio de la gira 5000
Creacio i preparacio de imatges. 3. Disseny de llums + assaig il-luminador 5000
Esquemes de animacio 4000 4. Disseny i realitzacio del vestuari 3600

3.Preparacion documental i grafica del projecte.
Presentacio del projecte a productors, patrocinadors QUINTA FASE (Gener 2006) Estrena L'antic Teatre (tot el mes)
ajudes institucionals. Viatges i despeses de representacions 1000

SEGUNDA FASE (Juliol - Setembre 2005): PRODUCCIO

1.Software

Programacio i testeig del software 5000 TOTAL 85.850

2. Disseny de la escenografia 1000

3. Adquisicio del material técnic. Ingressos Emotique 31.850

Ordenadores, PDA, ControlBox Dmx,Motores ) 18750 Coproduccié L'Antic Teatre 9.000
Sponsor privats 9.000
Import demanat a la Generalitat de Catalunya 36.000

TERCERA FASE (Setembre - Novembre 2005) : PRODUCCIO AUDIOVISUAL

1. Realitzaci6 de la escenografia i del attrezzo 3500

2. Treballs de creacié audiovisual.

Il-lustracié, Animacio, Edicié de video.

Postproduccio de video

Tasques multimédia 12000













